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Inclui baralho de 54 cartas com jogos
Solitério Genial » Contrarrelégio
Sempre a Somar * Toca a Rodar
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solitario cenial!

NOUmero de jogadores: 1

Material: papel e lapis

1. Retirar, aleatoriamente,
20 cartas e resolver os desafios.

2. P6r & prova os conhecimentos,
resolvendo-os e anotando
as respostas.

Resultados:
0-5 desafios certos: De genial
a tua mente tem pouco!
6—10 desafios certos: Tens de
exercitar mais a tua mente!
11—15 desafios certos: Confirma-
-se, tens alguma genialidade!
16—20 desafios certos: s um
verdadeiro génio! Parabéns!




Quais os nomes dos animais
selvagens aqui presentes?

A




Consegues descobrir
as figuras que correspondem
a seres vivos?




Verdadeiro ou falso?

A imagem representa
uma cidade.




Que objetos devem ir para
o contentor amarelo?




Qual das criangas esta a ter
uma atitude correta?




Joga com a matéria da escola e descobre como
& facil e divertido ter uma mente geniall
Neste baralho tens 54 cartas com quotro jogos
diferentes para descobrires. Inclui regras,
para jogares sozinho ou com os amigos.
P&e a prova os teus conhecimentos e descobre
o génio que ha em til
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