PATRULHA
PIRATA

LIVRO COM ATIVIDADES






Um dia, enquanto explorava as falésias da Baia da Aventura,
o capitdo Turbot escorregou e caiu num buraco. No fundo,
encontrou um esconderijo antigo.

O capitdo ndo conseguia sair da gruta, mas sabia quem
o podia ajudar: a Patrulha Pata!
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O Ryder chama os caes a Base de Comando e conta-lhes o que aconteceu:

— O capitdo Turbot estd preso no fundo de uma gruta e nao consegue sair.
Parece que descobriu um covil de piratas que pode ter pertencido ao lendério capitao
Barba Negra! Ninguém sabe como ele era ou o que aconteceu ao seu tesouro.



O Ryder precisa do Chase e do Rubble para o salvamento,
mas avisa os outros cies para estarem preparados, caso também
tenham de entrar em ag¢do. O Rubble estd muito entusiasmado:
sempre quis ser pirata!



Ao cair numa gruta na Baia da Aventura,
o capitao Turbot faz uma grande descoberta:
o esconderijo do lenddrio capitao Barba Negra
e o0 mapa do tesouro. Mas onde é que este estara?
A Patrulha Pata vai tentar decifrar todas as pistas.
Vai ser uma aventura emocionante!

Diverte-te com esta aventura
e aprende com as atividades
no final do livro.
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