: & Explora a tua personalidade, V.
+ o teu estilo, os teus pontos nUvVam
fortes e mais! W *lefras



Olay Rebeldes!

Es expressiva por exceléncia
ou esplendidamente cientifica?

Es f3 de ténis ou mais campe3
de xadrez?

Este livro esta repleto
de perquntas divertidas
que te ajudarao a explorar
a tua personalidade e o
mundo que te rodeia.

Pée também os teus amigos
e familia a responder
as perqunfas!

+ Diverte-te!
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Es uma viajante destemida ou uma heroina caseira?
Qual é o teu STEM?

Levantas-te com as galinhas ou sais com as corujas?

Qual é o teu papel em Hollywood?

Que tipo de flor serias?

Como te expressas?

O que desperta a tua aprendizagem?
Com que animal te identificas mais?
Lancada pelo espago ou assente na terra?
Que tipo de ativista és?

Jogas em equipa ou és uma estrela a solo?
Que animal deves adotar?

Por que estacio tens afeicdo?

Que tipo de obra-prima vais escrever?

Es uma criatura de hébitos?

Que corpo de agua serias?
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20
24
26
30
36
38
42
46
52
56
62
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Paciente ou sempre irrequieta? 70
Que tipo de ciéncia te atrai? 72
Que tipo de negécio iniciaras? 78
Resiliente ou resignada? 84
Qual é o teu superpoder? 88
Confiante ou em conflito? 94
Que cor combina com o teu estado de espirito? 96
Que tipo de rainha serias? 100
Como gostas de mexer o corpo? 106
Frenesim de amigos ou circulo préximo? 110
Como expressas a tua arte? 112
Corajosa ou cautelosa? 116
Que causa te fala mais ao coragdo? 120
Que tipo de doutora serias? 124
Pessoa meticulosa ou de improviso? 128
Que tipo de festa de anos queres ter? 130
Que desporto combina melhor contigo? 134
Como fazes misica? 138
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Es ums visjante destemids
oUWt Lieroins cavelrs:

1. Aproxima-se um fim de semana de
quatro dias. O que gostavas de fazer?

o Apanhar um aviao para a Argentina!

9 Uma viagem de carro até ao lago parece-me bem.

Q Mal posso esperar para relaxar em casa e por o sono em dia.




3. Quando Barbara Hillary se reformou
e deixou de ser enfermeira e taxista,
aprendeu a esquiar e andar de tren6
puxado por c3es. Fez as malas com
roupa de inverno, voou até ao
Artico e esquiou até ao Polo Norte.
O que te parece?

O Parece horrivel. Demasiado frio
e extenuante!

@ Que aventura! Contem comigo!

Q Hum. Talvez pudesse comecar por uma
viagem de comboio pelo pais antes de tentar
esquiar no Polo Norte?

4. Tens de fazer um trabalho para a escola sobre
um monumento famoso. O que escolhes?

Um onde ja tenha ido numa visita de estudo.
Descrevo-o melhor se |13 tiver estado pessoalmente.

Que tal a Torre Eiffel?

Hum. Ha tantas opg¢des espantosas pelo mundo.

Faria uma pesquisa online desde Machu Picchu
ao Taj Mahal.




5. Loki Schmidt adorava plantas.
Viajou por toda a parte — do Quénia
as ilhas Galapagos — para ver
espécies raras de plantas.
Até descobriu uma nova flor
no México. Até onde deixarias
que as flores te levassem?

@) Osjardins na vizinhanga
estd bom para mim.

e Conduziria durante horas para ver
uma flor bonita.

@® Inscrevam-me numa excursao

a Amazodnia. Ha novas plantas

para serem descobertas!




1. A=3, B=2, C=1 3. A=1, B=3, C=2 5. A=1, B=2, C=3
2. A=2,B=1,C=3 4. A=2, B=3, C=1 6. A=1, B=3, C=2

154-18 pontos
Pon Voyage!

Es uma destemida viajante do mundo! Tens uma curiosidade
interminavel e ndo tens medo de experimentar novos lugares
ou situagdes. Festivais de sushi no Japao, escalada nas Honduras,
visitas turisticas ao Senegal, tudo parece empolgante para ti.
Vai buscar um globo e escolhe o teu destino de sonho.
Talvez consigas convencer os teus pais a irem de viagem?

10-12 pontos

0 Melhor de Dois Mundos

Com um bom planeamento, viajar é muito divertido.
Mas também és feliz perto de casa. Férias 4 fora
ou c4 dentro, gostas das duas. E quando vais de viagem,
preferes hotéis a fazer caminhadas na natureza.
Quem n3o adora servigo de quartos?

Feliz em Casa
Estar confortavel em casa é a combinacio perfeita.
Sabes do que gostas e sentes-te mais a vontade
quando estas rodeada pelas tuas coisas.
Quando precisas de sair, ha sempre um parque
ou o teu restaurante preferido para visitar.
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= Qual é o feu
STEM?

1. A peca de teatro da escola esta a chegar. ®
Qual destas funcdes te agrada mais?

A Usar quimicos para fazer nevoeiro e outros efeitos especiais.
B) Programar o computador que gere as luzes para o espetaculo.

€ Construir uma geringonga que faga o cenario mover-se.

D) Criar um orcamento e estar a par de todas as despesas o
+ e venda de bilhetes. +
2. Se pudesses projetar 3. Pelo que gostarias de te tornar
qualquer coisa, o que seria? famosa?
A) Uma experiéncia. A\ Descobrir um novo elemento
na atmosfera.
B' Um robot.

B Inventar uma engenhoca

C) Um arranha-céus. ~
que traduza o ladrar do cao

D) Um programa de computador. para linguagem humana.

C ' Desenhar a maior ponte
do mundo.

D) Resolver uma equacao
«nao solucionavel».

+
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4. Como construirias uma casa na arvore? +

A

Comecando pelas escadas, construia varios protétipos, testava-os
e depois escolhia a opgao mais forte.

B Procuraria online a planta de uma casa na arvore.
C Agarrava em ferramentas e comecava a construir. Sem problemal!
D) Desenhava um plano, tirava medidas e teria cuidado
com os angulos quando cortasse a madeira.
5. Quando eras mais nova, 6. Escolhe um o
o que gostavas de aprender? instrumento.
A Cores. A) Telescopio.
B Veiculos. B Carro movido a energia solar.
C  Edificios. C Impressora 3D.
D Formas. D Caleidoscépio.

7. O que gostarias de aprender?

A

B

c

D

Como usar um microscépio, Y *
como Angella Dorothea = 4
Ferguson, cuja pesquisa médica SR

salvou inUmeras criangas.
Como pilotar um drone.
Como manobrar um guindaste.

Como usar cédigo morse, como
Florence Violet McKenzie, que
treinou centenas de mulheres
durante a Segunda Guerra Mundial.




SOLUCOES

+
Mais A:

Cientista em Treino

Agarra na tua bata! Tal como Marie Curie,
estds pronta para usar a tua mente cientifica
para chegares a hipéteses inteligentes
e testa-las com a ajuda de experiéncias

ainda mais fixes.

Mais B:
Génio da Tecnologia do Futuro

Computadores, robots e inteligéncia artificial!
Meu Deus! Quer estejas destinada a criar
videojogos, veiculos autébnomos ou impressoras
3D, a tecnologia € a tua cena. Segue o exemplo
de Purva Gupta e testa os limites da tecnologia.



Mais C:
Engenheira Inovadora

Adoras projetar e construir coisas.
Como a engenheira mecanica
Yoky Matsuoka, usaras a tua
imaginagao e experiéncia técnica
para mudar o mundo.

Mais D:

Cérebro Matemitico

NUmeros e equagdes? Sem problema.
Formas, tamanhos e angulos? Claro!
Com a tua mente analitica, dards uma
excelente matematica. Anne-Marie Imafidon
pode ser uma modelo maravilhosa.

4.4
+

13



‘9})lou e ‘opo} elp O
obuiwop 03sa. o Jepnj}se e Jedyy
“eIWOUO}SE ‘wabeoued ‘93lou B359 mdmc_Eo_u mﬁ :
ap odnu ap odn.g) apejaw eugjew e odowe-ouanba
P 9 —_—

— S9A9Y o0 sody

Jseuay oyjeqesy

anb ‘940594 wnu

sessey|eqely 8§
ssenejun( 23 seibajes3sa eny e 9 |enp
odn.b anb y ‘epunbas eu ajuejiodwi 23593
wn sua} @ 33I0u & Opeqes 3

JAeyuasap op siew seaeysob wabesied anp)
‘Seyuew se sepoy} eAeYuasap @ anb.o| eAoN ap apepio e eded ejauel
ejod eaey|o esauisy udw.e)) esojuld e Uedidsur 8s edey

¥ SYHNITY9 SY WO) 11-SVINVAT1 |



‘sewlid-seuqo sens se JaN345d
Jdod ep ejpayso e ) eded opao as-eAejuens) g3
‘BUUOpE|\ OWOS d3}i0u B _ J3jang ee3d( eslyiuaid oedoly

S03435U02 Jep SaJany) _ ap eJoj1ose e anb oueloy
j2qos eibisua eny e , OwsSdW O SuUd) 'Oped SBYd0.qesap
‘a0d @5 |0s 0 opuenp) s ‘eyuew-ep-eLo|b saloj} se owo))

... &‘\0 UNILY¥3dS3A VNILALYW

o
W= _._\ HAXIH

jepoy3 @jlou e ‘o1o1134e 9p 060y 0 ‘ewed e eded noa siodap

ofe3se4 @ oSowe 19 eded aji0u-eraw ‘YZz se 9juaosaidap

ap stodop e3jsas e 93e epepiode 021 wabejuos ewn odey
ewn ow.ng

() o.

Jouy op
wobesseyd op 0|13s9
naj o 9 |enp

Joueld
naj o 9 |enp
‘seli9} ap eeud
BWINU Sg3s3

Jseoanbued Jawoo
eded eunyje Joyjaw
e 9 opuenp)



E dominge, esti de chuva, e nenhum dos teus
amiqgos esté disponivel para brincar. 0 que fazes?

A equipa por tras da série bestseller
do New York Times, Historias de Adormecer para
Raparigas Rebeldes, criou mais de 30 quizzes
criativos, inspirados em mulheres de todo mundo,
pioneiras em varias areas.

1 !.EBEL REBEL GIRLS & uma marca de entretenimento global
GIRLS e multiplataforma dedicada a inspirar e incutir confianca

a uma geragado de raparigas em todo o mundo.

rebelgirls.com
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