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Piratas 
contravontade 
Nem todos querem 
ser piratas. Um dos 
músicos, por exemplo, 
foi aprisionado num 
ataque a outro barco 
e forçado a juntar-se 
à tripulação.
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CONHECER A TRIPULA O
Olá! Sobe a bordo do Papagaio Dourado para 
conheceres a sua tripulação de piratas. 
Podes ter de ficar no alto-mar durante muitos 
meses, mas não te preocupes, pois no barco 
tens onde comer, dormir, trabalhar e até onde 
te divertires.
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Piratas multifunções
Muitos piratas têm mais do que uma 
ocupação. O cirurgião também é carpinteiro 
e usa as mesmas ferramentas em ambos 
os trabalhos. Que nojo!

Solução 
inteligente! 

O barco está dividido 
em diferentes salas 

estanques, portanto, 
se houver uma inundação, 

cada divisão pode ser 
bloqueada para impedir 

que a água se espalhe.
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SEGUIR AS REGRAS
Para que um barco grande como o Papagaio Dourado
funcione sem problemas, têm de existir algumas regras. 
As regras estão escritas e são do conhecimento de todos 
os bons piratas, por isso não finjas que não as conheces!

Manter a ordem 
O contramestre castiga os piratas que 
não respeitam as regras. Podem ser 
deixados numa ilha deserta ou serem 
chicoteados 39 vezes… por isso, nada de 
mau comportamento!

Regra 1: Render-se ou…! 
Não fazer mal a nenhum inimigo que se 
renda, mas é possível forçá-lo a juntar-se 
à tripulação de piratas, por isso não é muito 
bom ser feito prisioneiro.
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