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Nota ao leitor

Bem-vindo ao Crime na Aldeia, o primeiro volume da série
Enigmas do Clube de Crimes Misteriosos.

Este livro nao é um livro de enigmas tradicional. Em vez
disso, é uma espécie de romance salpicado com enigmas e jogos.
Deve ser lido — e os enigmas devem ser resolvidos — pela mesma
ordem tradicional de leitura de livros, concretamente da capa a
contracapa.

Muitas das revelacoes fundamentais do enredo estao contidas
nos enigmas e jogos, por isso, se sentir dificuldade em resolver
algum dos enigmas, é preferivel ver uma ou outra pista na sec-
¢ao de Solugoes (perto do fim do livio) — ou pedir a alguém
que o faga por si —, para assim acrescentar informagao extra que
lhe permita resolver o enigma em questao. Estes enigmas foram
concebidos para que se divirta, logo ndo hd o menor problema
em recorrer as solugdes se precisar de ajuda — e ¢ inevitdvel que
alguns enigmas se revelem mais féceis de resolver do que outros.

Na dltima parte do livro tem algumas pédginas para «Notas
de detetiver. Nelas pode registar as informagoes que sentir que
podem ser Uteis mais tarde. Existem também grelhas de légica
por preencher, para o caso de se deparar com alguma contradigao
num enigma e precisar de experimentar alternativas numa grelha
vazia.

Esperamos que se divirta com este misto de histéria e enigma
e desejamos-lhe a melhor das sortes para resolver o mistério de

Crime na Aldeia

Laura Jayne Ayres

Dr. Gareth Moore



Para a minha familia

GM

Para aqueles que me ajudam a resolver todos os enigmas

LJA



Capitulo 1:

O Clube dos Enigmas

Rosa Martinez desceu do autocarro e sentiu o ar fresco de
setembro. Estava bastante mais frio do que em Madrid, a sua
terra natal, de onde acabara de vir. Nao se importava com o
tempo mais frio e ventoso, o que era uma coisa boa, ji que Rosa
Martinez comprou um bilhete s6 de ida para esta aldeia inglesa
— ¢, embora ainda nio o soubesse, ia ficar por l4 durante algum
tempo. As temperaturas mais baixas estavam a caminho, e um
assassinio também. Mas falaremos disso mais tarde.

Rosa viajou para ficar com a sua tia-avé, Martha, durante
alguns meses, numa tentativa de se afastar da vida numa cidade
grande. Vivera em Madrid, com o pai espanhol e a mae inglesa,
durante toda a sua vida: os vinte e seis anos completos. A seme-
lhanca de muita gente, interessava-se por pessoas e histdrias, por
isso estudara Jornalismo durante vérios anos antes de trabalhar
como jornalista de investigagdo numa empresa noticiosa nacio-
nal. Os seus dias eram compridos, mas preenchidos com a agita-
¢ao das boas e das mds noticias. Estava muitas vezes sob o brilho
do Sol, mas nao descansava muito.

Depois de vérios anos, decidiu que seria agraddvel passar uma
temporada longe das pessoas e das histérias; foi assim que chegou
ali, a Wobberley Edge, uma pequena aldeia pitoresca na pacata
zona rural inglesa. Como ¢ evidente, também existiam ali pessoas,
assim como histérias, mas Rosa tinha esperanca de que a uma
escala bastante mais tranquila do que a que estava habituada em
Madrid. Uma calma serena pairava no ar quando saiu da estagao
de autocarros para se encontrar com a tia-avé. Sentiu os ombros
a descontrair. Estava prestes a mergulhar numa nova aventura,
sim, mas tinha a certeza de que seria bastante repousante.

Ah, quao maravilhada e completamente enganada estava Rosa.
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CAPITULO 1: O CLUBE DOS ENIGMAS

O caminho em frente

A primeira coisa que Rosa teve de fazer foi encontrar a tia-
-avo. Para isso, naquela noite, Rosa dedicou-se a tentar localizar
o bar da aldeia onde Martha Brown estaria a sua espera com
alguns amigos.

O bar Boa Vida situava-se ao lado do pavilhio de cricker.
Felizmente, Rosa viera preparada com um mapa para a ajudar a
encontrar o local. O caminho, porém, nio aparentava ser muito
direto, e as ruas de Wobberley Edge serpenteavam de forma bas-
tante erratica.

O mapa também nao estava completo, mas Rosa tinha bom
olho para os pormenores e conseguiu preencher as lacunas.

Acrescente no mapa as seccoes de estrada em falta seguindo
as instrucoes seguintes:

* Desenhe pedacos de estrada em alguns quadrados para completar
um caminho Gnico que vé desde a entrada, na coluna mais  esquerda,
até A saida, na fila de baixo.

* A estrada nao pode sair da grelha nem se pode sobrepor a si prépria
ou passar duas vezes pelo mesmo quadrado.

* Os algarismos no exterior do mapa indicam o niimero de pedagos
de estrada que cada fila e coluna deve conter.

* Todos os pedagos de estrada devem ir a direito ou virar em 4ngulo reto

— a estrada ndo pode continuar na diagonal.

12
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CAPITULO 1: O CLUBE DOS ENIGMAS

Sinal do que esta para vir

Rosa seguiu o caminho em redor de Wobberley Edge e
encontrou-se finalmente no exterior do bar que acreditava ser
o Boa Vida.

Esperava ver uma placa com o nome do bar pendurada algu-
res no edificio, mas nao havia nenhuma. Pelo menos, nio uma
placa completa. Segundo parecia, o vento de setembro agitara tao
violentamente a placa do bar que alguns azulejos haviam caido
para o chio, onde estavam atualmente dispostos numa estranha
formacdo geométrica.

Ao olhar para os pedagos, Rosa percebeu que a placa apre-
sentara outrora uma ilustragdo, facto que confirmou que estava
no sitio certo.

Que imagem devia ter visto Rosa quando olhou para a placa?

* Na pédgina ao lado, a grelha de cima mostra os azulejos ainda colados
a placa sobre o bar.
e A grelha de baixo mostra os azulejos que cairam, ainda parcialmente

dispostos nos seus lugares originais.
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CAPITULO 1: O CLUBE DOS ENIGMAS

O Clube dos Enigmas

Os amigos de Martha estavam ali reunidos naquela semana
pelo mesmo motivo que os levava a reunirem-se todas as semanas:
para resolverem enigmas em conjunto. Cada um deles comprava
um jornal diferente, recortava a secgao com os seus quebra-cabegas
favoritos e levava-os para o Boa Vida para serem resolvidos em
grupo.

Rosa abriu a porta do bar e viu os quatro amigos reunidos.
A medida que os membros do grupo se apresentavam, Rosa
tomou nota das informagées que partilhavam. Trés membros
do grupo ji estavam reformados, e o quarto ainda se encontrava
a trabalhar. As suas profissdes eram bastante diversas, mas assegu-
raram a Rosa que esse era o segredo para o seu sucesso enquanto
grupo.

A variedade é uma parte fundamental da vida e também a
chave para um excelente Clube dos Enigmas.

Use as pistas indicadas abaixo, assim como as entradas na grelha
e na tabela da pagina seguinte, para identificar a idade
e profissdo de cada um dos quatro membros do grupo.

O médico reformado tinha 66 ou 82 anos.
O nome do chef de cozinha era Bobbi Sharma.

¢ O médico reformado era Martha Brown ou tinha 82 anos,

mas nio ambos.

Olaf Andersen nio tinha 66 anos.
* A pessoa com 70 anos era Martha Brown ou Olaf Andersen.

* O arquiteto reformado tinha 82 anos.

16



CRIME NA ALDEIA

Profissao

ator reformado
arquiteto reformado

chef

meédico reformado

32

Idade

66
70
82

Pessoa

Olaf Andersen

Martha Brown

Winifred Jones

Bobbi Sharma

Idade

32

66

70

82

Pessoa

Profissao

Idade
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CAPITULO 1: O CLUBE DOS ENIGMAS

Residentes antigos

Os quatro membros do Clube dos Enigmas viviam em
Wobberley Edge, embora nenhum deles ali tivesse nascido.
Alguns haviam-se mudado para a aldeia hd décadas, outros mais
recentemente. Um migrara de um hemisfério diferente, outro
migrara apenas de Swindon. Afinal, é necessdria diversidade para
se formar um Clube dos Enigmas.

Os bons amigos falavam uns por cima dos outros enquanto
se apresentavam — como os bons amigos costumam fazer —,
mas, mesmo assim, Rosa conseguiu perceber hd quanto tempo
cada um deles vivia na sua amada aldeia.

Use as pistas indicadas abaixo para determinar ha quanto tempo
cada amigo vivia em Wobberley Edge:

* Olaf vivia em Wobberley Edge hd mais dez anos do que o tempo
de Winifred e Bobbi somado.

* Martha vivia em Wobberley Edge hd mais quatro anos do que
Winifred.

* Quando Bobbi se mudou para Wobberley Edge, Olaf j4 14 vivia hd
trinta e seis anos.

* Bobbi vivia em Wobberley Edge hd um quinto do tempo que Martha
ali vivera.

* Um dos quatro amigos vivia em Wobberley Edge hd exatamente

trinta anos, mas nao era Winifred.
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CRIME NA ALDEIA

Anos Vividos em

Wobberley Edge
Olaf Andersen: ______anos
Martha Brown: ______anos
Winifred Jones: _____anos
Bobbi Sharma: _ anos
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CAPITULO 1: O CLUBE DOS ENIGMAS

Lugares, por favor

Quando os membros do Clube dos Enigmas descobriram que
Rosa era jornalista de investigacio, ficaram maravilhados. Olhos
atentos e mentes astutas eram sempre bem-vindos em redor da
sua mesa, que ficava aninhada num canto bastante confortdvel do
bar, perto da enorme lareira. A volta da mesa estavam dispostas
quatro cadeiras, e todos os amigos tinham um lugar favorito.

Num exercicio informal de recrutamento, os quatro deci-
fradores de enigmas decidiram fazer um teste as capacidades de
dedu¢io de Rosa dando-lhe um enigma para resolver — bem,
uma espécie de enigma. Cada um deles deu vérias pistas sobre o
seu local de nascimento e o lugar da mesa de que mais gostavam;
depois deixaram Rosa determinar que pessoa se sentaria em que
lugar numerado, e em que local nascera cada um dos quatro.

Com base nas pistas seguintes, determine em que lugar cada um
dos amigos preferia sentar-se e o seu local de nascimento:

* A pessoa que nasceu em Oslo gostava de se sentar em frente da que
nasceu em Manchester.

* Martha sentava-se sempre a esquerda de Winifred, mas nio nasceu
em Swindon.

* A pessoa que nasceu em Swindon sentava-se sempre a direita de Olaf.

* A pessoa que nasceu em Porto de Espanha (em Trinidad e Tobago)
sentava-se em frente da pessoa que nasceu em Swindon.

* A pessoa que nasceu em Manchester sentava-se sempre 2 direita de
Bobbi.

* O lugar favorito de Winifred tinha o nimero 2 (ver esquema na pdgina

seguinte).
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CRIME NA ALDEIA

Disposicao da Mesa

Pessoa

Numero do
Lugar

Local de
Nascimento

Olaf Andersen

Martha Brown

Winifred Jones

Bobbi Sharma
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CAPITULO 1: O CLUBE DOS ENIGMAS

A ordem dos enigmas

Com o lugar de Rosa alegremente confirmado no Clube dos
Enigmas, os amigos convidaram-na a ir buscar uma cadeira para
se juntar a divertida noite no bar. Em jogo estavam seis enigmas
que deviam ser resolvidos pelo grupo, um a seguir ao outro.

Olaf estava decidido a manter a ordem pela qual tinham
resolvido os enigmas na semana anterior, e Rosa tomou uma
ripida nota mental de que ele era um homem metddico. Bobbi
queria baralhar os recortes de jornal atrds das costas e tirar um por
um, numa espécie de roleta de enigmas. Rosa anotou o facto com
o rétulo «caos suave».

No entanto, o grupo acabou por convidar Rosa a ordenar os
enigmas de acordo com a sua preferéncia. Devia organizd-los de
1 a 6, sendo que o 6 seria o seu preferido. Iriam resolvé-los por
ordem, comecando no 1, para garantir que a sua primeira noite
no Clube dos Enigmas terminava com uma nota positiva.

Determine a ordem pela qual os seus enigmas devem ser
resolvidos e registe a solucao nas caixas da pagina seguinte.

* Rosa preferia o Criptograma em vez da Batalha Naval.

* Rosa atribuiu a0 Campo Minado menos dois valores do que ao
Sudoku.

* Gostava igualmente de Criptogramas e do Campo Minado, mas
acabou por dar um valor a mais a0 Campo Minado.

* Rosa decidiu atribuir as Palavras Cruzadas mais dois pontos do que

ao Anagrama.

22



CRIME NA ALDEIA

Classificagiio de Enigmas

Anagrama

Batalha Naval

Palavras Cruzadas

Criptograma

Campo Minado

Sudoku
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CAPITULO 1: O CLUBE DOS ENIGMAS

A audicao final de Rosa

Depois de um serdo bem-sucedido na resolugio de enigmas
no Boa Vida, estava na hora de fazer as contas antes de dar a noite
por terminada. Olaf era o contabilista do grupo — jd que era a
pessoa com um pensamento mais matemdtico, o mais meticuloso
e, por isso, o mais confidvel na altura de dividir a conta com
justica. O grupo abrira a conta no inicio da noite, e agora sé
faltava pagar.

Como desafio final para Rosa — uma espécie de enigma
de despedida, por assim dizer —, Olaf convidou-a a adivinhar
corretamente o valor da conta, que estava escrito no talao que
acabara de receber. Se ela conseguisse calcular os trés algarismos
que representavam o total através das pistas que Olaf lhe ia dar,
podia escolher a ordem dos enigmas da semana seguinte. Isto,
vindo de Olaf, era uma enorme honra.

Use as seguintes pistas para determinar o nimero de trés
algarismos que perfaz o total da conta:

* Hi cinco palpites quanto ao valor da conta do bar, conforme
demonstrado na pdgina seguinte.

* O visto por baixo de um algarismo indica que faz parte do total da
conta, mas nao estd na posi¢ao correta.

* A cruz por baixo de um algarismo indica que nio faz parte do total da

conta.
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CAPITULO 1: O CLUBE DOS ENIGMAS

Rosa saiu do Boa Vida e refletiu sobre o primeiro serao do
seu retiro tranquilo e campestre. Sentiu o ar fresco a bater-lhe no
rosto e apreciou o contraste com a atmosfera quente e confortdvel
que sentira no interior do bar.

Sentiu-se bem-vinda ali. Sentiu-se desafiada. Tinha um ratito
na barriga, mas nio sentia saudades de casa. Muitos sentimentos
a invadiam naquela noite, todos positivos.

No entanto, o que Rosa estava a sentir verdadeiramente era
uma falsa sensagao de seguranga. O Clube dos Enigmas ainda
nao sabia, mas no dia seguinte ver-se-ia no centro da investigagao
de um assassinio — ali mesmo, na sua querida Wobberley Edge.
Muito em breve, os quatro membros do clube e a sua recruta
mais recente iriam colocar as suas capacidades de resolucao de
enigmas a prova, embora desta vez fossem as suas préprias vidas
a estar em jogo.

Todos conseguiam enfrentar um Sudoku tao dificil que che-
gava a ser criminoso. Mas um criminoso da vida real que andava
a solta na sua aldeia? S6 o tempo diria.
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Notas de detetive

Pode usar as seguintes pdginas e tabelas vazias para registar as suas dedugoes

e observacoes.
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Teste o seu raciocinio e poder de deducao
enquanto examina pistas, resolve desafios

enigmaticos e reine provas para
apanhar o assassino.

Rosa Martinez & uma jovem jornalista que decide vi-
sitar a tia-avo Martha na pacata aldeia de Wobberly
End. Na sua primeira noite na aldeia, conhece um
grupo de quatro amigos que se Jjuntam regularmen-
te para resolver enigmas. Na manha seguinte, porém,

um corpo aparece no meio da praga do mercado — e todos os
sinais apontam para um homicidio. Mas de quem
é o corpo? E, mais importante, quem o matou?
Os membros do grupo decidem investigar e dao
por si a resolver um misterioso homicidio que en-
volve uma aldeia cheia de rumores, um luxuoso
jantar de gala e uma caga ao assassino e a vitima...
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