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A equipa Z conseguiu empatar 3-3 com a equipa V a quinze minutos
do fim do jogo. No meio deste ambiente tenso, todos os jogadores
procuram o seu «despertar» que levara as suas habilidades para
o proximo nivel... Conseguirao derrotar a equipa V e qualificar-se
para a proxima ronda - ou irdo ficar
presos no campo de jogo,
sem ter para onde ir?
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