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FLASHBACK:
UM VIDEO DE
4 MILHOES
DE DOLARES

entia-se energia e entusiasmo no ar. A tensao era elevada. No final de um longo
dia, um sortudo (de entre 456 pessoas) ficaria quase meio milhao de dolares

mais rico —uma quantia que mudaria a sua vida. Nos bastidores, percebia-se

0 nervosismo, a ansiedade e o stress na corpo de Jimmy Donaldson — mais
conhecida por milhdes como MrBeast — enquanto embarcava no maior video da sua vida.
Este projeto estava noutro patamar, estava parala de contar ate 100 000, divertir-se com
oS amigos ou conversar sobre videojogos no conforto do seu quarto. Era uma tentativa

ambiciosa de recriar o Squid Game, uma das séries mais populares da televisdo!




MrBeast ndo queria so recriar o Sguid Gome, também queria fazé-lo em apenas 45 dias
e apenas dois meses depois de o original ter sido exibido pela primeira vez. Para consequir
realizar esta tarefa monumental, MrBeast investiu mais dinheiro, mais esforgo e mais tempo
do que ele ja tinha gastado num video antes, com um orgamento de 4,2 milhdes de dolares!

=

-+ SQUID GAME ~

@ uma série sul-coreana de drama e sobrevivéncia, criada por Hwang Dong-hyuk, que estreou na
Netflix a 17 de setembro de 2021. 0 programa acompanha 456 concorrentes sem recursos financeiros,
que participam numa competicdo mortal onde quem chega ao final ganha um prémio em dinheiro.
Squid Game tornou-se rapidamente um fendmeno global de cultura pop, batendo recordes de
visualizacao, sendo mesmo a série mais vista da Netflix no dia do lancamento, alcancando 11t milhdes
de visualizacdes. 0 sucesso do programa continuou numa segunda temporada em 2024 e numa
terceira temporada em 2025.




Ele empregou mais de 150 pessoas para dar vida ao projeto e utilizou todos os
centimetros dos estldios que encontrou disponiveis, chegando mesmo a criar cenarios
em locais como igrejas e até num recinto de rodeo. Também foi o primeiro a usar desde CGI
(imagens geradas por computador)a cendrios digitais (com representagtes mais realistas do
que se poderia imaginar), para que todos 0s seus videos recriassem exatamente aquilo que
o tinha inspirado. Para conseguir reproduzir efeitos visuais impressionantes, a sua equipa
utilizou o Unreal Engine: o software de criagao de imagens 30 em tempo real mais avancado
do mundo, principalmente utilizado para fazer os videojogos mais vendidos no mundo.

Além dos efeitos do computador, ao verdadeiro estilo MrBeast, a sua equipa usou,
sempre que possivel, efeitos fisicos (ou reais) na realizacdo dos videos. Entre eles estavam os
squibs = para os pequenos efeitos de explosao/disparos = que cada concorrente usava.

Us squibs eram controlados por uma aplicagao criada especialmente para o efeito.

Videojogos feitos com
Unreal Engine

* Gears of War 4
* Cyberpunk 2077
* Star Wars Jedi: Fallen Order

« Fortnite

* Batman: Arkham Knight




A dedicagao incansavel de centenas de membros da equipa.
456 concorrentes e a visao de MrBeast, resultou no video
final, «5456.000 Squid Game in Real Life!» («Squid Game
na vida real de 456 000 dolares»). Quando o video foi
carregado, bateu o recorde de visualizagdes num Unico
dia no YouTube. Este video nao era so sobre o prémio
em dinheirc ou sobre o espetaculo que MrBeast queria
dar — também era sobre ultrapassar os limites do que se
imaginava possivel no YouTube. E erasobre criar contetidos ¢
que rivalizassem com os astrondmicos argamentos das
produges de Hollywood em menor escala, aproximar as
pessoas atraves de uma experiéncia partilhada.

transformar qualquer filme

S E de Hollywood ou programa de

televisdo num jogo realista

: para jogar com 0s amigos
MNSEG'!HSSES e com a tua familia, o que
seria e porqud?
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A experiéncia visual que MrBeast criou com
0 seu Squid Game tornou-o na maior estrela
do YouTube e num fenomenao a nivel global.
Mas o sucesso mundial de MrBeast nao
nasceu da noite para o dia. Bemorou horas,
dias, meses e anos de preparacao, iniciado
no Midwest americano, 23 anos antes...
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DO MIDWEST AMERICANO <

ano de 1998 foi igual a qualquer outro. Os 18.% Jogos Olimpicos de Inverno
(XVIll) realizaram-se em Nagano, no Japao; os Chicaga Bulls de Michael
Jordan conguistaram o seu 62 titulo da NBA e o 22 tricampeonato; os New
York Yankees venceram o seu 24%(de 27) campeonate do mundo; e o Google,
0 mais poderoso motor de busca do mundo, foi criado e desde entdo teve direito a um verbo
proprio. Nao acreditas? «Googla»! Apesar de figuras

famosas como a estrela do futebol francés Kylian
Mbappe, o cantor Shawn Mendes e a atriz Elle Fanning
terem nascido nesse ano, a Internet ficaria marcada
para sempre pelo nascimento daguela que viria a ser
a pessoa com mais visualizagdes do
planeta (e talvez da galaxia),
no 5¢ més do ano.

James Stephen ‘Jimmy’
Donaldson nasceu a 7 de maio
de 1998, em Wichita, no Kansas.
Para os seus amigos, familiares e sequidores, ele era
simplesmente o Jimmy, mas, alguns anos mais tarde, ficou
mundialmente conhecido por outre nome: MrBeast. Jimmy
e filho de Sue Parisher, uma dedicada tenente-coronel que
serviu com honra no exército americano durante 21 anos
e de Stephen Donaldson, também das fargas armadas.
Devido a carreira militar dos pais, os primeiros
anos de vida de Jimmy e do seu irmao mais
velho, CJ, obrigaram a mudangas e
viagens frequentes.



! FACTOS ABSOLUTAMENTE INCRIVEIS !

CAROLINA DO NORTE

1. Considerada um Estado a 21 de novembro americano), a mansdo da Era Dourada de
de 1789, George Vanderhilt tem 250 divises, 35 quartos,

2. Local do primeiro voo de avido hem-sucedido 43 casas de banho e 65 lareiras.
(por Orville e Wilbur Wright), no dia 18 de 5. Alguns dos melhores jogadores de basquetebol
dezembro de 1903, em Kitty Hawk. do mundo nasceram ou cresceram agui!

3. Berco de invencBes incriveis como a Pepsi; Por exemplo, o Steph Curry; Chris Paulo; Zion
Vicks VapoRub; o UPC (Universal Product Code), Williamson; Bob McAdoo; James Worthy
o famoso codigo de barras usado em produtos; € Michael Jordan, o maior jogador de :
e 05 Krispy Kreme Donuts. basquetehol de todos os tempos (licenciado i

pela Universidade da Carolina do Norte), que
nasceu em Brooklyn, em Nova lorque, mas
cresceu e aprendeu a encestar com a lingua
de fora em Wilmington.

4, Local onde se encontra a Biltmore Estate,
a maior residéncia privada nos Estados Unidos.
Num terreno com cerca 8000 acres (3227 ha,
equivalentes a 6050 campos de futebol

Por causa das constantes mudangas, Jimmy néo tinha amizades
duradouras. Sentia-se frequentemente um estranho e tinha dificuldades
em relacionar-se com 0s seus colegas, incapaz de encontrar coisas em
comum para conversar com eles. A familia viveu em varias cidades

e até passou algum tempo no estrangeiro, na Alemanha, antes de
finalmente se estabelecer em Greenville, na Carolina do Narte.
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§ PERDIDO ENTRE

~ BLOC

ntes de ficar obcecado pelo YouTube (que mudou a
sua vida para sempre), Jimmy so pensava em blocos

de LEGO. Desde pequeno, sempre revelou ter uma
personalidade hiperobsessiva. Ele passava horas no
mundo LEGO, criando estruturas e fortes complexos. que enchiam o seu
quarto de plastico colorido. Uma personalidade obsessiva é caraterizada por um interesse
descontrolado por qualquer assunto. Uma musica nova que se ouve repetidamente durante
dias, ou até semanas, até saber de cor as notas, a letra e toda a historia por tras da musica...
Um interesse por pintura, que leva a gue se pinte continuamente até se dominar todas as
técnicas. Durante semanas, meses ou anos a fio, 0 mundo gira a volta de cada obsessao.
0 simples ato de construir algo do nada revelava a capacidade
de Jimmy de se concentrar intensamente num projeto




para criar algo apelativo para mostrar ao mundo. Estas primeiras criagoes foram, sem duvida,
determinantes para que Jimmy percebesse o quanto adorava ser um showman. Esta obsessao
tambéem acabou por ser util nos videos que comecou a fazer, onde dava préemios incriveis e
construia cenarios gigantescos e obstaculos inacreditaveis para os seus maiores desafios.
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um designer da LEGO? 0s fas podem enviar ideias de

| L ) — Y ]| g J)  construgbes para ideas.lego.com/projects/create. Sea :
_': AY : g U _': I\, tuaproposta chegar a0s 10 000 votos, pode ser que se :
= .

torne real. Comeca Jd a pensar nisso!
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A Lenda da
LEGO

1. Apalavra LEGO é a juncdo de duas palavras
dinamarquesas que significam «brincar hems.
0 nome correto para as pecas de LEGO é «pecas de LEGD»
# ndo simplesmente «LEGOSH,
2. Campedes da LEGO: Mais pecas — mapa-mundo (11 695);
mais alto - Torre Eiffel (1,5 m); e o mais comprido - navio Titanic (1,3 m).

3. Uma pega de LEGO aguenta um peso de até 431 kg antes de se partir!

4, Existem 915 103 765 formas diferentes de combinar seis pecas de LEGO
de tamanho standard (2 x 4)!




Jimmy Donaldson (E verdade, nem sempre foi o
MrBeast!) como um jovem gamer e o seu caminho
para dominar a Internet

" Areputagao do MrBeast como um multibanco humano,
com 0s pormenores sobre os seus desafios solidarios

- Como construir o teu proprio império com os melhores
microfones, luzes e algoritmos

Um olhar exclusivo para o recinto do MrBeast ¢ o seu
encrme estudio onde faz os seus famosos videos.
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